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CONVOCATORIA A ESTUDIANTES AVANZADOS
DE LAS CARRERAS DE FADU

Participacion en el Proyecto:
“Parques Pintados - espacios publicos ludico recreativos”

Actividad creditizable

CONTEXTO DE LA CONVOCATORIA

En el marco del Convenio realizado entre EUCD/FADU con Uruguay Crece Contigo (UCC), cuyos
objetivos son contribuir a la generacion de soluciones de disefio especificas y apropiadas que
contribuyan al desarrollo e implementacion del Programa Uruguay Crece Contigo, que puedan ser
realizadas en el pais, generando sinergias entre diversos sectores de las instituciones involucradas
con la primera infancia, se propone la Actividad Especifica Parques Pintados - espacios publicos
ludico recreativos.

PROYECTO

El proyecto Parques Pintados propone reconvertir espacios publicos no utilizados como lugares de
juego mediante el pintando en calles, veredas y paredes. Tiene como objetivo poner en foco el
derecho a la ciudad de nifios y nifias, que puedan vivir sus calles promoviendo el movimiento
(motricidad fina y gruesa). Es una propuesta de alcance nacional, a implementarse en distintas
localidades del pais junto a referentes de cada lugar. Propone juegos tradicionales y otros, todos de
implementacién rapida y de bajo costo. La tematica de los juegos versara sobre diferentes valores
(integracion, equidad, diversidad, cuidar al otro, cooperativo, etc).

Se propone desarrollar el proyecto como actividad acreditable, con equipos de estudiantes integrados
de las carreras Disefo Industrial, Disefio en Comunicacion Visual y Arquitectura; con un abordaje
interdisciplinario, conducido por docentes de la EUCD y de la LDCV, con invitados referentes en las
diversas tematicas tratadas.

Contempla como entregable un producto editorial, catalogo en formato digital que recoja los juegos
desarrollados, cada uno con descripcion, reglas de juego, ilustracion, y ficha técnica con las
indicaciones para su implementacion.

La duracion del proyecto sera de cuatro meses (desde setiembre al 15 de diciembre), con actividades
a realizar segun las siguientes fases:

Fase 1. Contextualizacion y fundamentacion

Fase 2. Investigacién y construccion del problema de disefio

Fase 3. Desarrollo proyectual

Fase 4. Producto editorial (+ ilustraciones)



F7a
i Facultad de Arquitectura, UN'VERS!DAD
gs:::::udn:'g;::;; Disefio y Urbanismo DE LA REPUBLICA
d  u| UDELAR URUGUAY

Objetivo general

Participar en la realizacién de un proyecto de investigacion aplicada, destinado a la ideacion,
revalorizacion y desarrollo de juegos que puedan implementarse en espacios publicos.

Generar habilidades de trabajo interdisciplinario (entre estudiantes de las carreras de FADU junto a
técnicos de UCC), que les permitan desarrollar propuestas de juego en el espacio publico que
promuevan la inclusion y el cuidado de la infancia en la ciudad, desde una 6ptica de derechos.

Objetivos especificos

- ldentificar distintos factores que influyen en el desarrollo del nifio, asi como las caracteristicas de
usuarios, dinamicas y espacios publicos a intervenir.

- Idear y desarrollar propuestas viables de juegos a implementarse en espacios ludicos-recreativos de
convivencia comunitaria.

- Definir y comunicar las propuestas a través del desarrollo de un catalogo con detalles de los juegos,
implementacién y reglas.

CONVOCATORIA

Por el caracter interdisciplinario de la propuesta, se generaran equipos de estudiantes mixtos, con
integrantes de las carreras Disefio Industrial, Disefio en Comunicacién Visual y Arquitectura; guiados
por docentes de la EUCD y de la LDCV, y con invitados referentes en las diversas tematicas tratadas.

Requisitos para estudiantes de la EUCD: Ser estudiantes activos de la EUCD, perfil producto o

perfil textil indumentaria, con UP2 aprobada.Tener tiempo disponible para dedicarle semanalmente.
Requisitos para estudiantes de la LDCV: Ser estudiantes avanzados, con_Tipografia Il y Disefio de
Comunicacion visual Ill aprobadas.

Consideraciones

e La duracién del proyecto sera de 4 meses (desde setiembre al 15 de diciembre), con
encuentros semanales presenciales los dias viernes de 14 a 17 hs. Se prevé ademas una
dedicacion aproximada de 3 horas semanales fuera del aula.

e Cupos: 10 estudiantes por carrera (Lic Dind, LDCV, Arquitectura). En caso de no completarse
los 10 cupos de alguna de las carreras, se podran cubrir con inscriptos de las otras carreras.

CREDITOS

El proyecto tiene una dedicacién total de 90 horas (45 horas aula y 45 hs de trabajo extra-aula).
La participacion en el proyecto se podra acreditar como:

e EUCD - optativa con 6 créditos correspondientes al Area Proyectual

e LDCV - optativa con 6 créditos correspondientes al Area Proyectual

e Arquitectura — electiva con 6 créditos
*aprobado por Comision de Carrera, sujeto a aprobacién del Consejo.

CRONOGRAMA DE LA CONVOCATORIA

Apertura de la convocatoria Lunes 28 de agosto
Cierre de convocatoria Jueves 7 de setiembre, 14:00 hs
Cronograma del proyecto inicio 08 de setiembre

El equipo docente se pondra en contacto con los estudiantes una vez cerrado el periodo de
inscripcion.
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Los interesados en inscribirse deberan enviar un mail a direccion@eucd.edu.uy con el asunto
“PARQUES PINTADOS - UCC” hasta el jueves 7 de setiembre a las 14.00 hs, adjuntando el
siguiente material:
e Formulario
e Escolaridad
e Texto motivacional, hasta 250 palabras. Contar si cuentan con experiencia vinculadas a la
tematica

CONSULTAS

rdelisi@gmail.com
carias@eucd.edu.uy
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